Tarina 1: Kettu Kasperin kiusaava kuva

Kasper Kettu otti salaa kuvan Pekka Porosta, kun tdméa kompastui ja putosi mutal&takkoon. Kasper
nauroi ja jakoi kuvan somessa sanalla "kémpel6d™. Kuvasta tuli nopeasti suosittu, mutta Pekka Poro
oli syvisti loukkaantunut ja surullinen.

Keskustelunavauksia:

e Oliko Kasperin toiminta oikein?

e Miten luulet Pekka Poron tuntevan?

« Mité Kasperin olisi pitanyt tehd4 toisin?

o Miksi on tarkedd miettia ennen kuvan jakamista somessa?

*Muieti aina kahdesti kuvan tai tekstin julkaisemista. llkeiden ja toisia ihmisid loukkaavien viestien
l&hettdminen on véarin. Myos valheellisen tiedon julkaiseminen toisesta on vaarin. HUOM! Toisen
haukkuminen tai halventaminen somessa on rikos. Kunnianloukkaus (Rikoslaki, 24 luku, 9 8.)

Tarina 2: Oskari Oravan harkitsematon hetki
Oskar Orava 16ysi hauskan kuvan itsestddn tekemassa hassuja ilmeitd. Han halusi jakaa sen netissa,
mutta ei ollut varma, pitaisivatkd muut sitd hauskana. Han ei kysynyt kenenk&an mielipidetta ja
paatti julkaista kuvan. Mydhemmin hén huomasi, etté jotkut nauroivat hanelle, ei hdnen kanssaan.
Keskustelunavauksia:

e Olisiko Oskarin pitanyt keskustella jonkun kanssa ennen kuvan julkaisua?

o Miten voimme tietdd, mika kuva on sopiva julkaistavaksi netissa?

o Mitd Oskari voi oppia tastd kokemuksesta?

*Mieti aina kahdesti kuvan tai tekstin julkaisemista. Jos et tieda onko kuva sopiva nettiin, kysy aina
aikuiselta apua. Lis&a nettiin vain sellaisia kuvia, jotka kehtaisit nayttdd omalle mummollesikin.

Tarina 3: Sanni Siilin yksityisyyden suoja

Sanni Siili sai ystavanpyynnon somessa tuntemattomalta hahmolta, joka kyseli hanen osoitettaan ja
muita yksityiskohtia. Sanni tunsi olonsa epamukavaksi ja paatti kertoa vanhemmilleen.

Keskustelunavauksia:

o Miksi on térkeda pitaa henkilokohtaiset tiedot yksityisina verkossa?
« Mité Sanni teki oikein?
o Kenelle voit puhua, jos kohtaat hammentavia kysymyksia verkossa?

*Al4 luovuta kenellekdin omia yhteystietojasi somessa. Ald anna puhelinnumeroasi, osoitettasi tai
olinpaikkaasi tiedoksi sellaiselle henkildlle, josta vanhempasi eivét tieda mitadn. Jos saamasi viestit
askarruttavat sinua, nayta viesti aikuiselle.



Tarina 4: Sampo Suden unettomat yot

Sampo Susi alkoi pelata uutta videopelig, joka oli merkitty vain aikuisille. Han pelasi my6h&én
y6hon ja huomasi sitten, ettd pelin jannittavat ja pelottavat osat estivat hantd nukkumasta.

Keskustelunavauksia:

e Miksi peleilld on ikérajat?

o Miten pelit voivat vaikuttaa uneen ja mielialaan?

o Mit4 Sampo voisi tehda toisin tulevaisuudessa?

e  Miti voi tehdi, jos pelin tapahtumat pyorivit mielessi?

o Mitd voi tehdd, jos kuulee, ettd kaverin luona pelataan lapsilta kiellettya pelia?

* Peleissé olevia ikarajoja on noudatettava. Ikérajat eivat ole suosituksia vaan lakiséateisia, ja
niiden tarkoitus on suojella lapsia ja nuoria heille haitalliselta mediasiséllolta. K18 merkinnan
kohdalla laki on ehdoton: alaikainen ei saa edes vanhempansa luvalla tai seurassa pelata
ikarajamerkinnalla 18 merkittya pelid. Muiden ikarajojen kohdalla voi lain mukaan kayttaa
kolmen vuoden joustoa, jos lapsi on 18 vuotta tayttéaneen seurassa. (Kuvaohjelmalaki
710/2011.)

Tarina 5: Pinja Pupun yksityinen hetki

Pinja Pupu otti kuvan itsestaan ja ystavistain, Bea Bambi ja Vili Varis. llman heidén lupaansa han
jakoi kuvan somessa. Bea Bambi ja Vili Varis olivat jarkyttyneitd, kun he nékivat kuvan somessa.

Keskustelunavauksia:

o Miksi on térkeda kysya lupaa ennen kuvan jakamista?
e Miten Pinja Pupu olisi voinut toimia toisin?
e Mitd seurauksia voi olla, jos jaat kuvia ilman lupaa?

*Muista aina kysya lupa kaikilta kuvassa olevilta, jos julkaiset kuvan netissé. Kenestakaan ei saa
julkaista ja laittaa kuvia nettiin tai someen ilman tdmén lupaa. Netissa julkaistua kuvaa ei
valttamatta koskaan saa pois, vaikka sen myohemmin poistaisikin. Mieti siis aina ennen kuin laitat
kuvan nettiin, onko tdma sellainen kuva, joka ei loukkaa ketdén, ja haittaako, mikéli kuva jaa
ikuisesti nettiin.



Tarina 6: Anni Ankka ja salaperainen nettituttu

Anni Ankka sai yhteydenoton netissé tuntemattomalta, joka kehui h&dnen ulkon&koaan ja pyysi
lahettdmadn kuvia. Anni oli otettu, mutta tunsi myds epavarmuutta. Han paatti puhua asiasta
vanhemmilleen.

Keskustelunavauksia:

o Miksi on vaarallista jakaa kuvia tuntemattomille?

e Mitd, jos tuntematon kehuu sinua vuolaasti netissé tai pyytéa sinusta kuvia?
o Mit& Anni teki oikein té&ssa tilanteessa?

o Mité riskejd on olemassa, kun juttelee tuntemattomien kanssa verkossa?

e Kenelle Annin tulisi kertoa?

*Koskaan ei kannata lahettaa kuvia, eika varsinkaan paljastavia kuvia kenellekaan. Ei, vaikka
henkil6 vaikuttaisi kuinka kivalta. Nettituttu ei valttdmatta ole oikea henkild. Ald koskaan laheté
paljastavia kuvia itsestési. Jos sinusta pyydetaan tallaisia kuvia, kerro luotettavalle aikuiselle.

Tarina 7: Jansku Janiksen peliriippuvuus
Jansku Janis huomasi viettavansé yhd enemmaén aikaa pelien parissa, niin paljon, ettd han laiminloi
laksyt ja ystdvat. Hanen oli vaikea keskittya ja nukkua, kunnes h&nen vanhempansa huomasivat
ongelman ja rajoittivat peliaikaa.
Keskustelunavauksia:

o Miksi liiallinen pelaaminen on haitallista?

o Miten pelit on suunniteltu olemaan koukuttavia?

o Mitd myonteisida muutoksia Jansku Janis voi tehda?
* Pelaamista kannattaa rajoittaa, jos se alkaa vaikuttaa arkielamaan. Liiallinen pelaaminen voi
heikentdd muun muassa keskittymiskykya ja vaikeuttaa unen saamista. Pelit on suunniteltu
tarkoituksella koukuttaviksi.

Tarina 8: Kalle Karhu jaa ulkopuolelle

Kalle Karhu huomasi, ettd hanté ei ollut kutsuttu yhteiseen pelisessioon, josta kaikki muut puhuivat
somessa. Hén tunsi itsensd yksindiseksi ja hylatyksi.

Keskustelunavauksia:
e Milta ulkopuolelle jattdminen tuntuu?
e Mitd ryhman jasenet voivat tehda toisin?

o Miksi on tarkeaa olla ystavallinen ja kutsuva somessa?

*QOle myds somessa toisille ystavallinen, alakéa syrji muita. Ulkopuolelle jattdminen tuntuu ikévilts ja
se on kiusaamista.



